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Varfor arbeta med stumfilm?

Stumfilm som filmform ar en bra ingang till filmskapandet i klassrummet. Den kraver ingen
avancerad kunskap om filmmediet, men ger goda mojligheter att lara sig mer om hur film
fungerar. Stumfilm forknippas ofta med kort format och tydliga genrer, vilket underlattar
idéletandet och manusskrivandet. Den gar dessutom att fa fram med enkla tekniska medel.
Den vacker ocksa nyfikenhet kring historia, filmhistoria och filmteknik och kan dven vara ett
bra satt att trdna spraket. Den ar helt enkelt en rolig filmform att jobba med!

Aktiviteten ar ocksa i enlighet med syftet for amnet bild i Lgr11 och uppfyller centralt innehall
i bildframstallning och bildanalys fér mellan- och hogstadieelever.

Koppling till Skéng

Stumfilm har en stark koppling till Skane och framfor
allt Kristianstad, eftersom det ar dar de forsta svenska
spelfilmerna spelades in ar 1909-1910.

Kvar fran denna epok ar en filmateljé, den forsta

av sitt slag i Sverige, som annu idag gar att besoka.
Den ingar namligen i Filmmuseets fasta utstallning.

KOSMORAM

Svensk jiHttefilm.

Reginavon Emmeritz

()\]1

Konung Gustaf 11
Adolf,

Stort historiskt dramatirkt skadespel
efter Zacharias Topelius och August
Blanche.

Inspelad af fremstdende sceni-ks
artister vid Kupgl Operan och Dra-
matiska Teatern 1 Stockholm.

Regie: GUSTAF LINDEN (For:te
regissbr vid Dramatiska Teatern).

Iscensatt af
Aktiebolaget
Svenska Biografteatern,
KRISTTANSTAD.
Forevisningstider och biljett-
priser de vanliga. *1&2

AT S N A IS R T 6

Filmplakat fran
Svenska Bio i
Kristianstad,
1910

Foto:
Filmmuseet

[ Rlassrummet

Vi ska arbeta med stumfilm, kul!
— Presentera aktiviteten for
eleverna

Forklara garna att syftet med
aktiviteten ar framfor allt att lara
sig mer om filmskapande, fast pa
ett lite annorlunda satt. Eleverna
ska resa mer an 100 ar tillbaka i
tiden for att prova pa att gora film
som de allra forsta filmskaparna
gjorde. Det kan leda till bade
roliga idéer och upplevelser. Men
forst ar det viktigt att veta vad en
stumfilm ar och hur olika
stumfilmerna kunde se ut.
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https://www.skolverket.se/undervisning/grundskolan/laroplan-och-kursplaner-for-grundskolan/laroplan-lgr11-for-grundskolan-samt-for-forskoleklassen-och-fritidshemmet?url=1530314731%2Fcompulsorycw%2Fjsp%2Fsubject.htm%3FsubjectCode%3DGRGRBIL01%26tos%3Dgr&sv.url=12.5dfee44715d35a5cdfa219f

Stumfilm — grundpresentation

De forsta filmerna var stumma, dvs utan ljud. Istallet for att héra dialogen kunde man lasa
dem pa en textskylt, som en textruta antingen mitt i en scen* eller mellan tva olika scener.
Till filmen horde nastan alltid musik. En pianist eller ibland till och med en hel orkester
spelade i biosalongen och forsokte tolka filmens olika kanslor. Idag ar vissa stumfilmer
ljudsatta sa att man kan uppleva filmen i sin helhet utan att behéva boka in en musiker.

Filmformen och formatet utvecklades mycket under de 35 ar stumfilm dominerade. De
forsta filmerna var valdigt korta (under 1 minut) och visade ofta en enda scen tagit ur
verkligheten. Broderna Lumiere, som betraktas som filmfaderna, spelades in manga
sadana filmer. De kan paminna om dagens korta klipp vi sparar i mobilen eller lagger upp
pa sociala medier. Filmen Flickan och katten ar ett bra exempel. Kameraman skickades
ocksa runt om i varlden for att spela in exotiska “levande bilder”, som denna scen tagit
1897 pa Niagara Falls, med bréderna Lumiéres kinematograf.

Sa smaningom blev filmerna mer utvecklade och delades ut
i olika genrer: komedi, western, drama, skrackfilm och till
och med science fiction. Manga av dem baserades pa
existerande bocker eller teaterpjaser. Att skriva manus
direkt for film var inte en sjilvklarhet i borjan av
filmhistorien. Sa smaningom blev filmerna langre och
langre, fran nagra minuter till ca. en halvtimme i borjan av
1910-talet. Pa 1920-talet, det som kallas for stumfilmens
gyllene ar, kunde en langfilm vara lika 1dang som dagens
filmer. Dock férblev kortfilm ett populdrt format under hela
stumfilmepoken.

*| filmsammanhang syftar en scen pa en del av filmen som visar en séarskild
handling, pa en sarskild plats, under en sarskild tid.

Broderna
Auguste och
Louis
Lumiere.

Foto:
institut-
lumiere.org

[ Rlassrummet

Be eleverna att beskriva hur de
forsta filmerna sag ut utifran
exempel de har sett tidigare (pa
TV, You Tube, i skolan, osv.)

Lat eleverna fundera i mindre
grupper.

Gor sedan en preliminar lista
tillsammans.

Komplettera med fakta och
exempel.
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https://www.youtube.com/watch?v=em21nlL02vU
https://www.youtube.com/watch?v=UVMD-Nz5Bss

Viktiga formRompongnter och gxgmpel

| den foljande delen forklaras med text de olika formkomponenter som bildar
stumfilmenssprak. Kunskapen om stumfilm kompletteras med information om hur
filmspraket utvecklade genom tiden. Texterna riktar sig framfor allt till l1ararna, som kan
sedan anvdnda sig av de foreslagna exemplen for att forklara begreppen och koncepten till
eleverna. Tillhérande férdjupningsfragor finns i de svarta rutorna

[ Rlassrummet

[ Rlassrummet

Att uppleva stumfilm tillsammans &r forstas viktigt att visa
exempel pa stumfilmer for att eleverna ska forsta battre hur de
ska arbeta. Att se pa stumfilmer och prata om dem tillsammans
kan dessutom vara ett bra satt att engagera hela klassen infor det
kommande filmprojektet.

Forsok att i forsta hand fa eleverna att marka sjalva hur de olika
formkomponenterna fungerar. Anvand garna fragor och exempel
som foreslas i handledningen. Komplettera sedan med
forklaringar.

OBS! Det gar jattebra att vélja bland de formkomponenter som
finns i handledningen- det viktigaste ar att ni plockar ut de som &r
viktiga enligt intresset och forutsadttningarna ni har.

* Regionmuseet i Skdne
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Bild - Kameraavstand

| de forsta filmerna stod kameran ofta pa ganska langt avstand fran scenen som skulle spelas
in sa att den kunde fangas i sin helhet. Hela handelsen visades i en enda lang tagning, utan
att andra bilder klipptes in. Det liknade mer en teaterupplevelse.

Med utvecklingen av filmspraket kom kameran narmare skadespelarna. Klipp med helbild,
halvbild och narbild bérjade bli en viktig del i sjdlva filmberattandet.

Se inledningsscenen i varldens forsta westernfilm, Den stora tagplundringen (USA, 1903). [ Rlassrummet

Fordjupningsfragor

Bild - Kamerarorelser & Hur 18ng tid tar hela scenen? Hur
skulle du ha gjort sjalv om du

hade fatt for uppgift att filma en
sadan scen?

Kamerarorelser var nastan obefintliga under de férsta aren. Kameran stod pa ett stativ och
den flyttades endast mellan tagningarna. Nar inspelningen skedde utomhus kunde man ha
nytta av ett fordon for att géra en akning, ofta for att folja ett annat fordon eller nagon i
rorelse. | slutet av stumfilmepoken var det vanligare att anvdanda kamerarorelser, inklusive

panorering.
o ] [ Rlassrummet
Bade den danska stumfilmen Haxan och cyklisten fran 1909 och den amerikanska Krut,

kulor och karlek (1923) visar cyklar i rorelse. Fordjupningsfraga

Forsok beskriva hur man filmar

L cyklarna i de tva exemplen. Vad ar
det som skiljer de tva satten att
filma?
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https://www.youtube.com/watch?v=y3jrB5ANUUY
https://www.stumfilm.dk/en/stumfilm/streaming/film/heksen-og-cyklisten
https://www.youtube.com/watch?v=mlSsUH8h984
https://www.youtube.com/watch?v=mlSsUH8h984

Bild - Svartvitt

Under stumfilmepoken, som tacker filmhistorien fran sin boérjan (1895) tills ljudfilm | kKlassrummet
uppfanns (1927) och ytterligare nagra ar, var filmerna svartvita. Det fanns dock majlighet

att farglagga filmer for att ge dem mer liv och kanslor. Man malade for hand direkt pa &
filmremsan Se den forsta filmen som
farglades for hand, inkl. repor!

Fordjupning

Svartvita filmer forknippas ofta med repor i bild. Detta beror pa att det har varit svart att

forvara filmrullarna pa ratt satt genom aren.
fran 1895.

Kemikalier kunde ocksa anvandas for att farga hela filmremsan, en process som kallades
for “tintning”. | den tyska vampyrfilmen Nosferatu (1922) kan man se ett klockrent
exempel pa tintning.

[ Rlassrummet

Fordjupningsfraga

& Fundera pa vad de olika
fargerna star for.

* Regionmuseet i Skdne
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https://www.youtube.com/watch?v=-b8_ElkrRNY
https://www.youtube.com/watch?v=kplgIO9F7Pg

Bild - Hastighet

Manniskor i stumfilmerna verkar alltid rora sig snabbare an vad de gor idag! Det
beror inte pa att folk hade mer brattom for 100 ar sedan. Forklaringen ligger i
tekniken som har forandrats med tiden. De forsta kamerorna vevades manuellt och
kunde ta ungefar 16 bilder/sek genom att veva 2 varv/sek. Senare kom det kameror
med motor som kunde ta 24 bilder/sek. Projektorerna anpassades till den nya
normen. Nar en stumfilm visas med en modernare projektor blir det da fler bilder
per sekund dan vad det var tankt forst och det ar det som gor att filmens hastighet
okar.

Titta pa en av Bréderna Lumieres alldeles forsta film, Arbetarna lamnar Lumieres
fabrik i Lyon, som visar Broderna Lumieres medarbetare som gar hem efter
arbetsdagen.

Handvevad
kamera
Foto:
Filmmuseet

[ Rlassrummet
Fordjupningsfraga

Samma film har genomgatt en
digital korrigering och gar dven
attsei

(dessutom med helt nya
farger). Forsok beskriva vad
som blir annorlunda.
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https://www.youtube.com/watch?v=uPmG8ppUhSw
https://www.youtube.com/watch?v=uPmG8ppUhSw
https://www.youtube.com/watch?v=Dk3VCUU6ERU

Dramaturgi - En enkel struktur

De forsta filmberattelserna var ganska enkla. For korta filmer pa nagra fa minuter gallde
det att visa en foljd av sma scener med fokus kring ett enda @mne. Slutet kunde bjuda
pa nagon Overraskning/ovantad vandning.

Se den danska stumfilmen Haxan och cyklisten fran 1909. o

Dramaturgi - Fran teater till film

For de nagot langre filmerna foljde man ofta en struktur med akter, som i teater. | varje akt
presenterades ett nytt moment av filmens dramatiska utveckling. Karaktarerna var ofta fa for
att underlatta forstaelsen - det kan faktiskt vara svart att skilja karaktarer som man bara ser
men inte hor.

Olika genrer utvecklade olika dramaturgiska monster som blev typiska for just den genren.
Exempel pa detta kan vara tjuv- och polisjakten i komedier eller pistoldueller i westerns.
Slapstick, en typ av komedi, var ocksa mycket popular pa 1920-talet, med stora namn som
Charlie Chaplin och Buster Keaton. Den bygger pa handelseférlopp av éverdrivna fysiska, ibland
valdsamma skdamtar som skapar en komisk effekt. Utvecklingen av genrer bidrog till att stdrka
filmens identitet.

Se polisjakten ur den amerikanska filmen Poliser fran 1922, ett exempel pa ren slapstick.

&

[ Rlassrummet

Det gjordes tva filmatiseringar av

Fordjupningsfraga Brollopet pa Ulfasa i Kristianstad,
1909 och 1910.
Vad ar det som far oss att

skratta i den har filmsnutten?

[ Rlassrummet

Fordjupningsfragor

Hur manga olika scener finns
det i filmen? Ar de mer lika
eller olika varandra? Vad tycker
du om slutet?

* Regionmuseet i Skdne
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https://www.stumfilm.dk/en/stumfilm/streaming/film/heksen-og-cyklisten
https://www.youtube.com/watch?v=PWleCyzUTwk
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Skadespeleri

| borjan av filmhistorien fanns det givetvis inga skadespelare som hade erfarenhet av film.
De professionella skadespelarna kom fran teatervarlden, men deras skadespeleri var inte
alltid anpassat till den nya konstformen. Gester och uttryck kdndes pl6tsligt 6verdrivna
nar de sags pa stor duk. Och kanske lade skadespelarna till och med extra 6verdrift i spelet
for att kompensera rosten som inte kunde anvandas i film.

Manga regissorer tyckte att oprofessionella skadisar kunde fa fram ett mer naturligt spel
och foredrog att anlita dem. Efter nagra ar kom det en ny generation skadespelare som
hade lart sig yrket pa filminspelningar.

Titta pa borjan av den hér filmsnutten fran den svenska klassikern Ingeborg Holm
regisserad av Victor Sjostrom (1913).

Victor Sjostrom och Greta Garbo, tva svenska skadespelare som blev internationella
stumfilmsstjarnor. Sjéstrém var ocksa en berémd regissor.

| Rlassrummet
Fordjupningsfraga

Forsok beskriva skadespelets

stil med dina egna ord.

* Regionmuseet i Skdne
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https://www.youtube.com/watch?v=7ua4fxHJudU
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Musik

Stumfilmerna visades nastan alltid med levande musik. Biograferna anstallde sina egna
musiker, oftast en pianist. Hos de lyxigaste biopalatsen kunde man till och med hora en
hel orkester spela. En biografmusiker behévde vara tekniskt skicklig pa sitt instrument
och ha en sarskild god improvisationsférmaga. Musikerna hade ofta bara nagra timmar
pa sig innan forestallningen for att 6va framfoér filmen, helt utan noter. Utmaningarna var
manga: understryka nagon viktig hdandelse, folja filmens tempo, kommunicera kanslor
eller en viss betydelse. Efter nagra ar utvecklades en slags musikkod for olika typer av
scener (karleksscen, tjuvjakt, drama, osv).

Titta pa ett exempel som visar en pianist som spelar till Buster Keatons film Geten fran
1921.

Specialeffekter

Den franska illusionisten Georges Méliés var en pionjar inom specialeffekter. Han
experimenterade kring filmmediets fantastiska mojligheter att lura publiken och
inspirerade flera generationer filmskapare.

Héar kan du se Mannen med gummihuvudet (1901).

[ Rlassrummet

Fordjupningsfraga

Kan du lista ut vad Méliés
anvande for trick?

[ Rlassrummet
Fordjupningsfragor

1.Vad marker du i pianistens
satt att arbeta?

2.Vad forséker han uttrycka
med sin musik? Hitta minst
tva olika exempel.

* Regionmuseet i Skdne
Filmmuseet Kristianstad


https://www.youtube.com/watch?v=k7Oymuw9HUA
https://www.youtube.com/watch?v=yK7XpRe9ZGE
https://www.youtube.com/watch?v=yK7XpRe9ZGE

Inspelningsplatsgn pd stumfilmstiden

12

Ateljé

Filmateljéer var vanliga under stumfilmsepoken. Det gallde att
skapa en inspelningsplats som var anpassad till filmens speciella
behov for den tiden. Inomhusmiljéer aterskapades med hjalp av
rekvisita och kulisser. Skadespelarna rérde sig i den begransade
miljon medan kameran stod en bit ifran sa att den kunde fanga
scenen i sin helhet. De stora fonsterna tillat maximalt ljusinslapp.
Dagsljuset var den primara ljuskdllan, och dven om det fanns
lampor anvdndes de inte sa ofta pa grund av deras gronaktiga
sken.

Kristianstads filmateljé fran 1909
Foto: Filmmuseet

Nar filmbolaget Svenska Bio expanderade och flyttade till Lidingd
utanfor Stockholm byggdes en storre filmateljé. Under 1920-talet blev
lamporna battre och filmateljéer ersattes av riktiga filmstudios.

Filmateljé pa

Lidingo, 1912
Regionmuseet i Skdne
Filmmuseet Kristianstad
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Kamera

1895 kom den forsta filmkameran: Brdderna Lumieres
kinematograf. Den kunde inte bara filma utan ocksa projicera
bilderna pa en duk, vilket gor att den betraktas som den forsta
riktiga filmkameran.

Kameran laddades med film, dvs en 15 meters celluloidrulle med
rutor pa. Kamera vevades for hand for att aktivera en mekanism
som lat ljuset som kom in genom objektivet exponera varje ruta.
Varje exponerad ruta skulle sedan bli en bild. Under en sekund
kunde kameran exponera 16 rutor, alltsa ta 16 olika bilder, nastan
likadana men anda med en pytteliten skillnad i mellan. Nar
bilderna visades efter varandra, i samma hastighet som de togs,
skapades en illusion av rorelse, en film.

Exempel pa filmrutor

Kinematograf
Lumiére fran

1895

WV
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Kostym

En kostym ar ofta ett satt att ge mer information om en
karaktar. Detta var annu viktigare pa stumfilmseran, da
karaktdrerna inte kunde férmedla information med talande
repliker.

Pa bilden nedan ger kostymerna en direkt igenkdnning:
munken med sin svarta drakt, drottningen med sin krona,
militdra som bar svard och hatt med fjadrar. De informerar
ocksa om epoken filmen utspelar sig i. Man kan ocksa
anvanda sig av olika koder i graskalan - de goda har ljusa
kostymer, de onda ar kladda i morka farger.

14

Bilden fran
filmen
Regina Von
Emmeritz
och Gustaf Il
Adolf som
spelades in i
Kristianstad
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[ Rlassrummet

Pags for stumfilminspelning!

Skapa en ateljé i klassrummet eller i en annan lokal. Inred ett horn
med draperier, mdbler och rekvisita. Har ni en green screen i skolan
kan aven den anvandas sa att ni sjalva kan bestamma bakgrunden i
redigeringsappen. Se till att dagsljuset eller belysningen racker till.
Anvand extra lampor vid behov.

For att filma foreslas Ipad med stativ. | redigeringsappen iMovie
finns ett svartvitt filter med repor som ger ratt stumfilmkansla. Man
kan dven oka bildens hastighet sa skadespelarna ror sig snabbare
som i stumfilmerna eller, varfor inte, skapa textskyltar. Anvand
garna musik i stumfilmstil eller prova med andra musikstilar och se
hur det paverkar tittaren.

Anviand kostymer som redan finns i skolan eller gor en
kostyminsamling med gamla klader eleverna har hemma. De
kommer att ga lattare in i rollen om de ar utkladda! Samla ocksa
garna in lite rekvisita, det kan vara bra att ha.

15

Filmskapandet kraver en viss planering. Det behover inte vara
krangligt, kor utifran era forutsattningar och tiden ni kan avsatta till
aktiviteten. Under en halvdag kan man hinna skapa flera korta
filmer om man jobbar i sma grupper. Man kan ocksa vélja att arbeta
under en langre tid med ett mer omfattande filmprojekt dar alla har
ansvar for ett omrade. Da ges utrymme till férdjupning.

For att filmen blir av behovs det ett filmteam, dvs manusforfattare,
regissorer, fotografer, skadespelare, rekvisitor/kostymor. Det kan
vara bra att bestdamma i forvag hur de olika ansvarsomradena ska
fordelas mellan eleverna. Man kan skapa mindre grupper som
ansvarar for olika delar i filmskapandet dar alla hjalps at. Det kan
ocksa vara nyttigt att byta plats med ndgon annan efter ett tag. Det
viktigaste ar att alla elever ges mojlighet att bidra till skapandet pa
nagot satt, och dannu battre om alla fa prova pa olika kreativa
arbetsuppgifter inom filmskapandet.

* Regionmuseet i Skdne
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Behdver ni hjalp for att komma igédng?

Filmmuseets filmpedagog kan hjalpa till pa olika satt. Fran att
besvara fragor om det pedagogiska materialet till att komma till
skolan for en kickoff med klassen eller traffa lararna och ge
kompletterande utbildning om stumfilm och filmproduktion.
Sjalvklart gar det ocksd bra att motas digitalt! Kontakta garna
Véronique  Dubois-Coté  via mail  veronigue.dubois-
cote@regionmuseet.se eller pa telefon 0707-841911.

Det finns aven mojlighet att boka ett kompletterande besdk pa
Filmmuseet. Mer om Filmmuseets skolprogram hittar du har:
https://regionmuseet.se/skola/program/

16
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Rallor och vidarg 1asning

Generell information om filmhistoria

Litteratur
Waldekranz, Rune. 1985-1995. Filmens historia: de férsta hundra

dren: fran zoopraxiscope till video.
ISBN 9118532624.

Internet

Filmens historia del 1 (1895-1926)
https://www.voodoofilm.org/artikel/filmhistoria-1895-1926

Kortfattad svensk filmhistoria
http://www.filmsoundsweden.se/backspegel/kronologi.html

17

Ovriga resurser

Internet

Filmpedagogik — Filmens férsta dr

Info om filmhistoria och nedladdbara dokument
https://www.filminstitutet.se/sv/fa-kunskap-om-
film/filmpedagogik/inspiration/filmens-forsta-ar/

Kristianstads Biograf-Teater och “svenska bio” i Gratal
Tidslinje pa Filmmuseets hemsida
https://regionmuseet.se/filmmuseet/tidslinjen/

Filmskola
En samling klipp som forklarar de olika stegen i filmproduktion
https://filmriket.com/filmkategori/intern
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https://www.voodoofilm.org/artikel/filmhistoria-1895-1926
http://www.filmsoundsweden.se/backspegel/kronologi.html
https://www.filminstitutet.se/sv/fa-kunskap-om-film/filmpedagogik/inspiration/filmens-forsta-ar/
https://www.filminstitutet.se/sv/fa-kunskap-om-film/filmpedagogik/inspiration/filmens-forsta-ar/
https://regionmuseet.se/filmmuseet/tidslinjen/
https://filmriket.com/filmkategori/intern

€xempelbilder i stort format
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